Fabien POUPINEAU

3, rue des Lavandiéres 37140 Benais - FRANCE
Tél. : +33 (0) 6 07 68 80 87

Né le 15/01/1983 (23 ans), célibataire, permis B

Compétences

@ C++ (avec STL) — ODbj-C (avec Cocoa) — Java

-

Visual Studio 2005, Rose, Xcode 2

» UML / Modélisation d'architecture » Visual Source Safe, AlienBrain, SVN
» Programmation Gameplay / Interface » Microsoft Office, Blender3D

»  Microsoft Windows » Anglais : TOEIC (910), TOEFL (567),
s Mac OS X First of Cambridge (C)
» Unix / Linux » Espagnol : Basico (Apto)
Expérience
@ Mars a Septembre 2006 : Développeur Gameplay : ajout de nombreuses fonctionnalités

dans le prochain Hack'n Slash de Monte Cristo, SilverFall (www.silverfall-game.com) :
achat/vente, échange, interface utilisateur, ... (C++ / script).

Développeur outils : outils de statistiques sur le contenu et sur le gameplay, contrdle
et génération de données, ... (C++). « Monte Cristo Games » Paris (75).

Juin a Septembre 2005 : Développeur d'application multimédia avec les APl Cocoa et
QuickTime en Objective-C sous XCode. « Magic Instinct Software » Nantes (44)

A partir de Novembre 2004 : Projet de création de Jeu Vidéo : chef de projet et
développeur d'Eaquenta. www.eaquenta.net.

Juin _a Septembre 2004 : Développeur d'application : configuration d'automate en
DotNet (C#). « KEOPS AUTOMATION SAS » Nantes (44).

Eté 2003 : Serveur. « Grand Hotel ****» Torquay, Angleterre.

Formation

@
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Octobre 2006 : Diplédme d'Ingénierie Informatique de I'EPSI Nantes

2000 : Obtention du Baccalauréat Scientifique au lycée Rabelais a Chinon (37)

Autres activités

e 66

Participation a la communauté Ogre Mac. Support Mac du projet OgreOde.
Pratique du Basket-ball : entraineur et joueur (nlveau régional)
Lecture (fantasy) : J.R.R. Tolkien, Dan Simmons, Isaac Asimov, Terry Pratchett, ...


http://www.eseo.fr/
http://www.fp12.net/
http://www.eseo.fr/
http://www.epsi.fr/
http://www.eseo.fr/

